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CONACYT

Fernando es autor de diversos articulos
cientificos en el campo de la comunicacion y los
medios Sus recientes investigaciones se centran
en la comprension de la nueva ecologia
mediatica en el entorno digital.

Coordinador de la coleccion de Alfaomega
Ciudadan@ de Internet y autor y editor de los
siguientes libros:

- La comprension de los medios en la era digital
- Internet como herramienta para la investigacion
- .com probado Modelos exitosos de Internet en México

- Internet el Medio Inteligente




1. Visualizacion de la informacion
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La visualizacion de datos es un campo de estudio que se
ocupa de la representacion grafica y dinamica de informacioény
datos estructurados y no estructurados. Las diversas
herramientas de visualizacién de datos, se valen de elementos
visuales como planos, cuadros, graficos, mapas, animaciones y
videos. para proporcionar una perspectiva especifica sobre un
tema, y comprender asi tendencias, valores atipicos y/o
patrones de informacion.




m Every group of people |
ask, thinks the world is

more frightening, more
violent, and more
hopeless—in short, more
dramatic—than it really

'/}

IS.

(Hans Rosling, 2018)




2. Los Rosling y Gapminder




Hans, Ola & Anna Rosling

Hans Rosling, (1948-2017) fue un profesor de salud global en el Instituto Karolinska
de Suecia, que paso los ultimos 10 ainos de su vida desarrollando Gapminder. Una
herramienta que identifica conceptos sistematicos erroneos sobre tendencias
mundiales importantes, y utiliza datos fiables para desarrollar nuevas perspectivas
que permiten a las personas apartar los conceptos equivocados.

Ola Rosling, es hijo de Hans y actualmente dirige Gapminder, organizacion que
fundé junto con su padre. Olay su padre desarrollaron Trendalyzer, que en 2007 fue
adquirida por Google, y hoy se ha convertido en Google Public Data Explorer.

Anna Rosling, es esposa de Ola. Disefiadora de profesion, y también particip6 en la
construccion de Trendanalyzer. En 2016 funda Dollar Street.
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Aplicaciones

Ejemplos de la visualizacion
de datos en diferentes
campos

The Top 10 Most Spoken Languages Worldwide
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THE WORLD’S DEADLIEST PANDEMICS

Disease has plagued humanity since the early
days of civillization. While outbreaks are a constant
Issue even in modern times, only a handful of
viruses reach full-blown pandemic status.

Here's a look at the deadliest pandemics
in history, and their death toll in relation
to the global population at the time.

¢ B

Black Death 300
l; took approximatoly
population to return to
pro-plague numbers.
Smallpox Erai4 0.468 B
Antonine Plague } 26% [0 200 R i of
gl
Spanish Flu | P20 1.828 BEE ST ]
T
The Third Plague [1o° 1268 REEH ’ ,ﬁ“
HIV/AIDS |- 4.46B [RELY
COVID-19 |ilix: s 7908 BEGERS
Many of the death 1o bers are best based
on avallable research. Some, such as the Plague of
e are subject to based on new evidence.
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A BIG PICTURE LOOK AT PANDEMIC SAVING RATES

HOUSEHOLD SAVING RATE
26%

The net household saving rate represents the

percentage of household income remaining

each month after taxes and spending

12%

Q1 @2 Q3 @4 Q@

1 Q2 Q@3 Q@ Q1 Q2 Q3 Qo4
2018 2018 2018 2018 2019 2019

2019 2019 2020 2020 2020 2020

Source: Eurostat, FRED, Office for National Statistics @



221 Years of Health and Wealth

Year: 2021 Covid-19
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Herramientas de visualizacion:

https://public.tableau.com/s/ https://public.tableau.com/es-es/gallery/
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Sus datos tienen una historia. Compartala con el
mundo.
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Herramientas de visualizacion:

https://marketingplatform.google.com/about/data-studio/
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Herramientas de visualizacion:

https://www.datawrapper.de/

l Datawrapper

Enrich your
stories with charts,
maps, and tables.




Herramientas de visualizacion:

https://infogram.com/
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Herramientas de visualizacion:

https://www.canva.com/ /

Design anything
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Beneficios de la visualizacion de datos en el negocio
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Permite presentar Tangibiliza el Facilita la comprension
informacion compleja analisis de la historia y sus

oportunidades

(El arte de medir, 2021)

Ventajas




El analista en el proceso de visualizacion

Comprende Trabaja en forma Comunicacon
del negoclo colaborativa efectividad
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s responder preguntas hissorta ca los datos y comprensible que apalanque
de negocio amendando &l contexto decisionas estraeqicas da negodio

(El arte de medir, 2021)

Desafios




Narrativas lineales vs. Narrativas transmedia

Las narrativas transmedia contienen mayores niveles de profundidad
que las narrativas lineales. La sofisticacion y complejidad de las
historias es mayor, y la demanda de atencion también lo es.
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La visualizacion de datos en el

estudio de Internet en México

El caso del World Internet
Project en México.




Analisis de la accidn de apropiacion de la tecnologia digital

Para el analisis de los flujos digitales en México se ha utilizado el instrumento de
investigacion base del World Internet Project (2015), con una serie de ajustes realizados
para la efectiva aplicacion en el territorio nacional. Este instrumento de investigacion de
campo ha permitido identificar los diversos efectos en el uso y apropiacion de las
tecnologias digitales asociadas a Internet en México, desde 2009 y hasta 2013.

El instrumento para el proyecto de investigacion de campo consta de 10 modulos (capas
o lentes) generales que permiten la identificacion precisa de las diversas formas de
apropiacion de la tecnologia por parte de los usuarios y también de las diferentes
repercusiones de quienes aun no son usuarios en este pais.

Los 10 mdédulos que conforman el instrumento de investigacidn son los siguientes:

0. Informacién personal de usuarios y no usuarios de Internet (demograficos).
1. Apropiacion del medio y nivel de confianza /-@\

2. Acceso a servicios en linea. CTaion-

3. Busqueda de informacion en linea. ‘ l,& \\:’
4. Impacto Social. r = % oo
5. Impacto Politico. “ e
6. Impacto Comercial. | S e O
7. Impacto Cultural (Entretenimiento). | . !\ﬂ..', )(
8. Produccion de informacion. — »"":f"’ﬁ

9. Comunicacion. e )




24



Usuarios de Internet en México
59.2 millones de personas utilizan Internet en México

México ocupa la
posicidon 11 entre los
paises con

mayor numero de
usuarios de

Internet en el mundo.
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La probabilidad de migraciéon como
usuario de Internet en las entidades
de mayor concentracion de
poblacién adulta de mas de 60 afios
es considerablemente baja, puesto
que un patrén identificado en la
evolucion del usuario en México
muestra que entre mas edad menor
penetracion de la tecnologia, salvo
para el caso que comprende el
rango de 47 a 53 afos.

Penetracion de usuarios de Internet por entidad federativa
(INEGI, 2014)
(Fuente: Elaboracién Propia)

Durango (34%), (31%), San Luis Potosi (32%),
Guanajuato (33%), Michoacan (28%), Veracruz
(28%), Guerrero (28%), Oaxaca (27%), y
Chiapas (20%) son las entidades federativas con
menor penetracion de Internet en México.

De las entidades con menor penetracion
de Internet que aparecen en esta figura,
seis de ellas concentran al mayor nimero
de adultos mayores (poblacion de mas
de 60 afios). Estas entidades son segun
el Censo de Poblacion y Vivienda 2010
(INEGI, 2014): Veracruz (798,557),
Guanajuato (471,931), Michoacan
(439,127), Oaxaca (406,169), Chiapas
(345,481), Guerrero (323,468).

27



Gracias!
Dr. Fernando I. Gutiérrez C.

Twitter: @fer_gut
E-mail: fgutierr@tec.mx




