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Una aproximacion a la transformacion digital en la educacién. La inteligencia artificial
generativa (IA) esta redefiniendo la forma en que aprendemos y ensefiamos, creando
una nueva ecologia mediatica que redefine el aprendizaje. La presentacion se enfoca
en explorar la influencia de la IA en las practicas educativas, subrayando tanto las
oportunidades como los retos que esta tecnologia plantea. Por un lado, la IA ofrece
herramientas innovadoras para personalizar el aprendizaje, automatizar procesos de
evaluacién y analizar datos de rendimiento, lo que permite una enseflanza mas
adaptada y eficiente. Sin embargo, también propicia desafios importantes, como la
necesidad de preservar el rol humano en la educacién y abordar cuestiones éticas
relacionadas con la equidad y la privacidad de los datos, entre otros aspectos.
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La perspectiva de |la ecologia de medios

La ecologia de los medios estudia como los medios, artefactos, instrumentos, herramientas o tecnologias de comunicacion
afectan la percepcion, la comprension, el sentimiento y el valor humanos; y cémo nuestra interaccion con los ellos (los medios)
facilita o impide nuestras posibilidades de supervivencia.

La ecologia de medios, en resumen, explora los sesgos temporales, espaciales, sensoriales, corporales, de rol y abstraccién en
un entorno. Estudia los medios como ambientes. El lenguaje, la prensa, la radio, la television o la IA generativa; cualquier medio
crea un ambiente oculto en el que se define cdmo las personas deben conducirse.

Inteligencia artificial y Gamificacion HIF‘ Analitica de aprendizaje y
aprendizaje automatizado y simulaciones avanzadas: BigData R KNEWTON
Sistemas de IA que personalizan la ensefianza, Desarrollo de juegos y simulaciones educativas que Andlisis de datos avanzados para evaluar el
proporcionan retroalimentacion instantaneay m proporcionen experiencias inmersivas y fomenten la progreso del estudiante, identificar patrones de
adaptan el contenido de acuerdo a las duolingo participacion activa de los estudiantes. aprendizaje y mejorar las estrategias de
necesidades individuales de cada estudiante. ensefianza.

Todo cambio tecnoldgico es ecoldgico y no aditivo. Cada nueva tecnologia no simplemente se suma a lo que ya existe,
sino que altera y reconfigura todo el entorno en el que se encuentra.
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(...) It is grammar and rhetoric,
semiotics and systems theory,
the history and the philosophy
of technology. It is the
postindustrial and the
postmodern, and the
preliterate and prehistoric...
(Lance Strate)

Neil Postman



Nueva ecologia mediatica en la era de |a
Inteligencia artificial

Hay una IA para cualquier necesidad:
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L3 observacion de Marshall MclLuhan

The medium, or process, of our time—electric technology—is reshaping and restructuring patterns of social
interdependence and every aspect of our personal life. It is forcing us to reconsider and reevaluate practically every
thought, every action, and every institution formerly taken for granted. Everything is changing—you, your family, your
neighborhood, your education, your job, your government, your relation to "the others.” And they're changing
dramatically (McLuhan & Fiore, 1967, p.9).

El medio, o proceso, de nuestro tiempo—Ila irtsiinjegtiekitificial—css toresomifiyuieatioyy resss t ettt weandiol s
patrones de interdependencia social y cada aspecto de nuestra vida personal. Nos estd obligando a reconsiderar y
reevaluar practicamente cada pensamiento, cada accidn y cada institucion que antes se daba por sentada. Todo
estd cambiando—ty, tu familia, tu vecindario, tu educacion, tu trabajo, tu gobierno, tu relacién con 'los otros'. Y estan
cambiando de manera dramdtica (McLuhan & Fiore, 2084, p.9).

* McLuhan, M., & Fiore, Q. (1967). The medijum is the massage. Random House.



Epistemologia Evolucionaria
Donald. T. Campbell

Fases de evolucion /Charles Darwin

En la primera fase del modelo darwiniano de evolucién
biolégica, los organismos generan caracteristicas
(variaciones o mutaciones) con independencia del
ambiente externo.

McLuhan se limité a esta primera “fase
generacional”, en la que solo generaba ideas

Marshall MclLuhan o oot de exertncas dnicss de

encuentro directo con la existencia presente

En la segunda fase, esas variaciones se someten a
prueba, y el organismo vive o muere dependiendo
del proceso de acomodo a las condiciones del
entorno. En ese momento se revela la etapa de

seleccion natural

En la tercera y ultima fase del modelo, el organismo
logra replicar, heredar o diseminar aquellos rasgos que
le resultaron exitoso en su proceso de adaptacion al
entorno para asegurar su favorable evolucion.




Definicion y caracteristicas
de la |IA generativa

La IA generativa es un tipo de inteligencia artificial capaz de crear
contenidos, de cualquier tipo (texto, imagenes, audio y video).

Creatividad Personalizacion .
La IA generativa puede La IA puede adaptar el

generar contenido creativo e contenido a las necesidades

innovador, como poemas, individuales de los

musica, fotografias y obras estudiantes, brindando una

de arte. experiencia de aprendizaje

personalizada.

Eficiencia

La IA puede generar contenido rapidamente, liberando tiempo a
los docentes para centrarse en otras tareas importantes.
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+ Newchat ﬂ Write a love song

@ Melodic Love Ballad Z 1

(Verse 1)

In a world so vast, | found you, my love,

Like a star shining bright, sent from above.
Every moment spent with you is pure delight,

You're the reason my heart takes flight.

(Chorus)

Oh, my love, you're the melody in my soul,
With you, | feel complete, I'm finally whole.
You're the rhythm in every beat of my heart,

We're intertwined, we'll never be apart.

(Verse 2)

Your smile, it lights up the darkest night,
With you by my side, everything feels right.
In your arms, I've found my sanctuary,

A love so deep, it's boundless and free.

(Chorus) >+ Regenerate response -

2 Upgrade to Plus

[ fm'mx Free Research Preview. ChatGPT may produce inaccurate information about people, places, or facts. ChatGPT May 24 Version
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Aplicaciones de |la |A generativa
en el ambito educativo

La IA generativa ofrece un abanico de posibilidades en la educacién,
desde la creacion de materiales de aprendizaje personalizados hasta
la evaluacion automatizada.

=
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1 Creacion de contenidos 2 Evaluacion automatizada
Generacion de textos, imagenes, La IA puede evaluar las tareas de los
audios y videos educativos estudiantes de manera eficientey
personalizados y adaptados a las objetiva, brindando retroalimentacion
necesidades de los estudiantes. inmediata.

3 Tutoria inteligente 4 Gamificacion
La IA puede proporcionar tutoria La IA puede crear juegos 'y
personalizada a los estudiantes, simulaciones educativos interactivos,
adaptandose a su ritmo de haciendo que el aprendizaje sea mas

aprendizaje y estilo individual. atractivo y divertido.




Impacto de |la |A generativa en |la creacion de

contenidos

La IA generativa esta transformando la creacién de contenidos educativos, facilitando la produccién de recursos de

aprendizaje mas diversos e interactivos.

Materiales de aprendizaje Recursos interactivos

La IA puede generar textos, imagenes, La IA puede crear juegos, simulaciones
audios y videos educativos y experiencias de aprendizaje
personalizados y adaptados a las inmersivas, haciendo que el aprendizaje
necesidades de los estudiantes. sea mas atractivo e interactivo.

Evaluacion automatizada

La IA puede crear sistemas de
evaluacion automatizados que son
eficientes, objetivos y brindan
retroalimentacion inmediata a los

estudiantes.



Ventajas y desafios de la implementacion de la |A
generativa en la educacion

La IA generativa presenta ventajas significativas para la educacién, pero también plantea desafios que deben
abordarse con cuidado.

Ventajas Desafios

Personalizacion del aprendizaje Privacidad y seguridad de los datos

Eficiencia en la creacion de contenidos Etica y responsabilidad en el uso de la IA

Aprendizaje interactivo y atractivo Brecha digital y acceso equitativo



Etica y responsabilidad en el
uso de la |IA generativa

El uso de la |A generativa en la educacién plantea importantes
cuestiones éticas que deben ser consideradas.

&

Transparencia Responsabilidad

Es esencial ser transparentes sobre como  Los educadores deben ser responsables
funciona la 1A generativa y como se del uso de la IA generativa y sus

utilizan los datos. consecuencias.

© (&

Equidad Sesgo
La IA generativa debe ser utilizada de Es crucial abordar los posibles sesgos de
manera justa y equitativa para todos los la IA generativa para evitar la

estudiantes. discriminacion.
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An NYC lawyer has found himself in
problems after admitting he used™
fake information provided by
ChatGPT for research in a lawsuit
against Avianca airlines.

In the lawsuit, the client claimed his
knee was injured when he was struck

A lawyer admited using ChatGPT for research in case where client sued Avianca airlines over

knee injury by a metal serving cart on a flight
j from El Salvador to Kennedy
International Airport in New York
A lawyer representing a man who sued an airline relied on artificial intelligence to help prepare.. back in 2019.

NYTIMES.COM

Here's What Happens When Your Lawyer Uses ChatGPT

The Al chatbot suggested cases that it had made p. It turned out that at least six of the cases 'appear to
be bogus judicial decisions with bogus quotes and bogus internal citations,' said Judge Kevin Castel of

the Southern District of New York on May 4, 2023. ChatGP:I' had invented everything. (Weiser, 2023)

@
What was learned from this case?

»
The Al chatbot is still limited and unreliable. .



% YouTube Search Q ¢

PROPAGANDA

s !
A
PETER K. FALLON , “We're entering an era in which our enemies
can make anyone say anything at any point

Pl o) 001/2:58 - Intro >

It's Getting Harder to Spot a Deep Fake Video
3 | Foorey Stanss @ N ow 0 vk [ 510 (> snaa) (L Domnkosd) (o



https://www.youtube.com/watch?v=gLoI9hAX9dw

NOTE: Government institutions participate in the disinformation phenomenon P

by instrumentalizing fake news and manipulating social media, significantly T .;/j
contributing to information chaos

C1. The use of Al to manipulate public opinion
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An audio began circulating
where the Head of
Government of Mexico City,
Marti Batres, launches an
‘operation' to destroy the — *

candidacy of Omar Garcia | . B
Harfuch. The capital's leader | | . ; ‘-/ ’
claimed that it was not his ‘
voice and that it was
produced using Artificial
Intelligence.

‘ NOTE: Marti Batres, the Head of Government of Mexico City, claims that the audio against the

candidate Garcia Harfuch was produced using Artificial Intelligence.
- \\\www.media—ecology.org
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The Condusef (The National
Commission for the Protection
and Defense of Financial
Services Users, in Mexico)
warned about a video
circulating on social media that
announces an alleged project
by businessman Carlos Slim
related to an application for
Investing money and earning
large profits; however, it is all a
scam.
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NOTE: Criminals are seeking new methods to steal people's money, and now P /" *

they are using Atrtificial Intelligence to commit fraud. Oﬂ_/_/’.

NOTE: Criminals used Al to impersonate Carlos Slim's face and voice to SCAM investors.

o \\\www.media—ecology.org




Ejemplos de proyectos educativos
con |A generativa

Hay numerosos proyectos educativos que demuestran el potencial
transformador de la |A generativa en la educacion.

Plataformas de aprendizaje personalizadas

1 Plataformas como Khan Academy utilizan la |A para crear rutas de aprendizaje
personalizadas para cada estudiante.

Evaluacion automatizada

2 Herramientas como Google Classroom utilizan la |A para evaluar las tareas de los
estudiantes de manera eficiente y objetiva.

Simulaciones interactivas

3 La IA se utiliza para crear simulaciones interactivas que permiten alos estudiantes
experimentar conceptos cientificos y matematicos de forma inmersiva.




Tendencias y perspectivas futuras de la |A generativa en
la educacion

La IA generativa sigue evolucionando rapidamente y se espera que tenga un impacto aun mayor en la educacion en

el futuro.

1 Realidad aumentaday virtual

La IA generativa se utilizara para crear experiencias de aprendizaje

inmersivas en realidad aumentaday virtual.

3 Evaluacion holistica

La IA generativa se utilizara para crear sistemas de evaluacion mas
holisticos que evaluen las habilidades y competencias de los

estudiantes de manera mas completa.

Aprendizaje adaptativo

La IA generativa se integrard en los sistemas de aprendizaje adaptativo

para crear experiencias de aprendizaje personalizadas.

Colaboracion humano-IA

La IA generativa trabajara junto a los docentes para brindar apoyo

personalizado a los estudiantes y mejorar la calidad de la educacion.



Estrategias para la integracion efectiva de
la |A generativa en el aula

Para aprovechar al maximo el potencial de la IA generativa en el aula,
es esencial desarrollar estrategias de integracion efectiva.

1 Formacion del profesorado
Los docentes necesitan capacitacion sobre el uso responsable y ético de la IA generativa en la
educacion.

2 Seleccion de herramientas

Es crucial seleccionar herramientas de IA generativa que sean adecuadas para las necesidades del

aulay el plan de estudios.

3 Integracion curricular
La A generativa debe integrarse de manera significativa en el plan de estudios para enriquecer el
aprendizaje.

/. Evaluacion y seguimiento

Es importante evaluar el impacto de la IA generativa en el aprendizaje de los estudiantes y realizar

ajustes segun sea necesario.
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Los seres humanos estamos limitados en nuestro KE
conocimiento por la estructura de nuestro sistema

nervioso y la estructura de nuestras lenguas.

La semantica general se ocupa de como los eventos o
fendmenos se traducen en percepciones, cOmo se
modifican aun mas por los nombres y las etiquetas que
les aplicamos, y como podemos obtener una medida de
control sobre nuestras propias respuestas, cognitivas,
emocionales y conductuales

El mapa no es el territorio.
Alfred Korzybski



Conclusion: La |A
generativa como motor
de Innovacion en la nueva
ecologia mediatica
educativa

La IA generativa esta transformando la educacion, creando una
nueva ecologia mediatica que redefine la forma en que
aprendemos y enseflamos.

La |IA generativa tiene el potencial de democratizar el acceso al
conocimiento, personalizar el aprendizaje y mejorar la calidad de la
educacion.

Es esencial abordar los desafios éticos y practicos para garantizar
un uso responsable y equitativo de la IA generativa en |la
educacion.



Reflexiones finales sobre un nuevo entorno
educativo para el qguinto lustro del siglo XXI.

La educacion en el quinto lustro del siglo XXI se enfrentara a una serie de desafios significativos que requeriran mayor atenciony

adaptacion. Algunos de los retos mas importantes incluyen:

Acceso a la tecnologia: Garantizar que todos los estudiantes tengan acceso a dispositivos y conectividad para reducir la brecha digital.
Integracion de tecnologia: La creciente dependencia de la tecnologia y la necesidad de integrarla efectivamente en el proceso educativo.

Aprendizaje a distancia e hibrido: La pandemia por COVID-19 aceleré la necesidad de desarrollar y mejorar estrategias efectivas para la
educacion a distancia y el aprendizaje hibrido.

Personalizacion del aprendizaje: Adaptar la educacién para satisfacer las necesidades individuales de los estudiantes y permitirles
aprender a su propio ritmo con el uso de la |A generativa.

Alfabetizacion digital y mediatica: Garantizar que los estudiantes sean capaces de comprender, evaluar y utilizar de manera efectiva toda
aquella informacion generada en el entorno digital, ya sea por humanos o por modelos automatizados.

Enfoque en la educacion socioemocional: Reconocer la importancia de desarrollar habilidades emocionales y sociales para el bienestar
y éxito a largo plazo de los estudiantes.

Desarrollo profesional de docentes: Brindar a los educadores las herramientas y el apoyo necesario para adaptarse a las nuevas
tecnologias y metodologias educativas.

Etica en el uso de la IA: La implementacién de IA en la educacion plantea cuestiones éticas sobre el papel de las maquinas en el
proceso educativo y el equilibrio entre la automatizacién y la interaccién humana.




	Slide 1
	Slide 2
	Slide 3
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	Slide 26
	Slide 27
	Slide 28
	Slide 29
	Slide 30

